
F U N D A D A   E N   E L   S I L E N C I O

VAULT
I M P E R I O   D E   E M P R E S A S

«Un imperio no se improvisa:
se compra a tiempo.»

2 – 6  JUGADORES      20 MIN      47 CARTAS

V A U L T

El juego

Compras empresas. Cobras su renta

al cerrar cada ronda. Acumulas

prestigio. Seis rondas y el imperio

queda cerrado: gana quien reúna

más prestigio, no más dinero.

C O N T I E N E
42 cartas de empresa

5 cartas especiales

Billetes de ónix

Hoja de recuento y ayudas

Reglamento y glosario

ORO   ·   ÉBANO   ·   MARFIL
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V A U L T   ·   E D I C I Ó N   D E   M E S A

VAULT · Plantilla de caja — 66 × 91 × 24 mm
Imprimir a escala 100 % (sin ajuste a página) en cartulina de 300 g. A4 vertical.

Línea de corte Línea de plegado (marcar con plegadera, no cortar)

Pestaña de encolado en la banda gris de la derecha.
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Montaje de la caja
S E I S   P A S O S

I
Imprimir
Cartulina de 300 g, A4 vertical, escala 100 %. Comprobar que la caja mide 66 mm de ancho.

II
Recortar
Seguir únicamente las líneas rojas continuas del contorno.

III
Marcar
Repasar las líneas azules discontinuas con plegadera o el dorso de un cuchillo.

IV
Plegar
Doblar todos los pliegues hacia dentro antes de encolar: la caja gana escuadra.

V
Encolar
Aplicar cola en la banda gris y unirla por dentro del panel frontal. Prensar dos minutos.

VI
Cerrar
Cerrar primero las aletas laterales; después meter la lengüeta superior.

Separadores del mazo
Recortar y colocar de pie dentro de la caja para dividir los tres sectores y las especiales.

O  R  O É  B  A  N  O M  A  R  F  I  L E  S  P  E  C  I  A  L  E  S

VAULT · Imperio de Empresas — plantilla de caja y separadores


